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Allgemeines 

• Die Heimvereine werden in Kürze für die ordnungsgemäße Anlage der 
Freundschaftsspiele im DFBnet zuständig sein. 

• Anzusetzen sind alle Heimspiele mit einer Vorlaufzeit von 5 Tagen.
• Turniere werden vom Staffelleiter angesetzt 

• Grundeinstellungen werden vom Verband/KfA vorgenommen
– Nur Heimspiele können angelegt werden
– Schiedsrichteransetzungen
– Spieldauer
– Zuständiger Staffelleiter

• Die jeweiligen Vereinsadministratoren vergeben die entsprechenden 
Berechtigungen in den Vereinen.

– Damen/Herren/AH
– 1., 2.,3.Mannschaft,…

• Die Kollegen des KFA stehen selbstverständlich auch weiterhin zur Verfügung!
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Anmeldung im DFBnet 

• Anmeldung im DFBnet unter www.dfbnet.org mit den vom Vereinsadministrator 
vorgegebenen Daten: 
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Auswahl festlegen

Spiele des Vereins

auswählen

Suchfunktion 
wird später erklärt
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Daten eingeben - Spieldatum

Es dürfen nur Mannschaften ausgewählt werden, die für die Saison,
in der das Spiel stattfinden soll, gemeldet haben! 

Eine Änderung der Daten „Mannschaften der Saison“ ist unzulässig und führt dazu, 
dass kein elektronischer Spielbericht erstellt werden kann!
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Daten eingeben - Heimmannschaft 

Heimverein auswählen (sollte voreingestellt sein!)
Gewünschte Heimmannschaft auswählen (Es erscheinen nur gemeldete Mannschaftsarten!)

Gewünschte „Spielklasse“ auswählen (Es erscheinen nur gemeldete Mannschaften!)
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Daten eingeben – Gegner auswählen – Nationale Vereinsmannschaft

Namen (möglichst 
genau! „Buchholz“) 
der Gastmannschaft 
eingeben und mit 
der Lupe den Verein 
suchen.

Gewünschten 
Verein auswählen
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Daten eingeben – Gegner auswählen - Gastmannschaftsart 

Als default erscheint hier die Art, die auch für den Heimverein gewählt 
wurde. Soll die Art des Gegners abweichen, so kann das hier 
ausgewählt werden. (z.B.:Herren spielen gegen A-Junioren) 
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Daten eingeben – Gegner auswählen - Gastmannschaft 

Mannschaft auswählen!



10
Lehrgang: Anlegen von Freundschaftsspielen 

Daten eingeben – Gegner auswählen – Freie Mannschaft 

Nur in Ausnahme darf hier „Freie Mannschaft“ gewählt werden (z.B.: Betreuermannschaft)

Wenn der „Mannschaftsname“ korrekt ist, kann die Mannschaft durch einen „Klick“ hier angelegt werden.
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Daten eingeben – Spielstätte + Spieldauer prüfen  

Default ist hier die vom Verein im Meldebogen angegebene Spielstätte, die 
jedoch nach Bedarf geändert werden kann.
Auch Spieldauer und Pausen können angepasst werden (Spielstättenbuchung 
durch das System)!
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Daten eingeben – Andere inländische Spielstätte   

Die Suche kann nach PLZ oder Vereinsnamen durchgeführt werden
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Daten eingeben – Schiedsrichteransetzungsmodus  

Spiele ohne Gespann: Standardansetzung auswählen
Spiele mit Gespann (Landesliga!) Ansetzung aus Kreis Heimverein

Ggf. Informationen für den Ansetzer eintragen



14
Lehrgang: Anlegen von Freundschaftsspielen 

Daten eingeben – Schiedsrichteransetzungsmodus  

Mögliche Fehlermeldungen:
Spielstätte konnte nicht gebucht werden Änderung über Spieldetails
Für Heim oder Gastmannschaft liegt andere Buchung vor – ggf. Mannschaft ändern 
oder Abbruch der Buchung (Zurück) 
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Übersicht der angelegten Spiele

Auswahl ggf. einschränken und auf „Suchen“ klicken

Spiel bearbeiten

Spielstättenbelegung öffnen

Spiel ist geplant

Spielstätte wurde gebucht

Schiedsrichter ist geplant

Spielstätte wurde vorgemerkt

Spiel ist abgesetzt
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Änderungen 
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Änderungen

Spieldatum und Uhrzeit können durch 
Überschreiben verändert werden!

Eine Änderung der Mannschaft (Gast 
oder Heim) ist nicht möglich!

Das Spiel muss (durch klicken auf „Spiel 
absetzten“) abgesetzt werden, und ein 
neues Spiel angesetzt werden!
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Fragen?

Vielen Dank für Eure Aufmerksamkeit!!!


